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	 藝術與人文領域課程架構	 	

	

教案設計	

英語共備	
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林姿慧	

教材來

源	

翰林版藝術與人文	

翰林版英語 Dino	on	the	Go7,8 版本	

教學年級	 六年級（下學期）	 教學者	 高佑婷/林姿慧	

實施班級數	 3 班	 教學時間

（節數）	

30 節課	

（每節 40 分鐘）	

教學理念	
指導學生基礎素描概念，並將此概念延伸至漫畫創作。除外學生還

能活運上學期已學習的藝術創作基本元素及原則，選擇適切材質做

搭配，並輔以科技將策展，展覽規劃以及博物館相關概念運用於個

人數位博物館，並以畢業美展作為學期末成果發表。	

藝術教學:藝術元素及原理認識、運用藝術元素原理進行創作、素

描概念及練習，漫畫概念教學，漫畫創作，博物館概念及策展應用。	

學習目標	
1.學生能活用藝術元素及原理進行創作。	

2.學生能了解素描基本概念及進行創作。	

3.學生能了解漫畫基本概念以及進行集體創作。	

4.學生能了解博物館展覽及展場相關概念。	

5.學生能認識當代藝術：複合媒材、裝置藝術、公共藝術、地景藝	 	

	 術。	

6.學生能創作具個人創意的設計草圖及模型作品，並與他人分享。	

7.學生能設計畢業美展的舉辦與展場布置，應用色彩、造形、文字	 	

	 表達畢業前夕的情感。	

8..學生能使用電腦科技設計展示個人作品。	

9.學生能說用英語說明並分享作品。	

10.學生能聽懂課室基本對話及運用中英文對答。	



核心素養	 1-2-1 探索各種媒體、技法與形式，了解不同創作要素的效果與差	

	 	 	 	 異，以方便進行藝術創作活動。	

1-2-5 嘗試與同學分工、規劃、合作，從事藝術創作活動。	

2-2-6 欣賞並分辨自然物、人造物的特質與藝術品之美。	

2-2-7 相互欣賞同儕間視覺、聽覺、動覺的藝術作品，並能描述個	

	 	 	 	 人感受及對他人創作的見解。	

3-2-11 運用藝術創作活動及作品，美化生活環境和個人心靈。	

教師方法	 講述法、VTS、合作學習法、實作教學	

學生英語經

驗	
英語單字/句型：	
＊單字:	
 Art: 
  1.Sketch: 

   Drawing, sketch,pencil(B,2B,3B,HB), rubber(drawing/soft drawing  

   rubber), shadow, light, dark, hatching,  
 2. Comic: 
    figure, frame, words, color, symbols, layout, lettering, balloon  
  3. Museum 
    layout, collection, exhibition, objects, label 
    
＊句型: 
  What do you see? / What makes you think that? 

 What else do you see? / What’s your favorite…? 

 How many…..are there? / What did you do…? 
 
教室用語：	

Try it. You can make it.  

Listen carefully.  

Pay attention. Be quiet! 

Discuss in-group of 6.  

Good job! Excellent! Awesome!  

Raise your hands if you have problems or questions.  

	

	

	

	

	

	



	

	

	

	

課程架構	

節次	 課程主題	 教學重點	

1	 準備周/視覺藝術概念複習	 	

2	 素描	 *介紹素描工具/戶外光影練習	

*色階和比例構圖討論/靜物素描練習

(球體練習)	

3	 素描	 *肖像畫介紹	

*肖像畫練習	

4	 *素描作品發表	

*漫畫基本概念介紹	

*作品介紹與發表	

*漫畫基本概念/動態圖	

*漫畫作品欣賞	

	 (動態圖構圖:素材-便利貼)	

5	 漫畫創作	 主題:畢業心情與期許&校園生活點滴)	

(分組:4~5 人一組)	

	

6	 博物館介紹	 *博物館介紹	

*展場及線上博物館分享	 	

	 介紹	

7	 參訪博物館	 參訪博物館	

8	 數位藝術館製作	 數位藝術館製作	

9	 數位藝術館製作	 數位藝術館製作	

10	 佈展創作	 纏繞畫旗幟	

11	 佈展創作	 纏繞畫旗幟	

12	 數位藝術館製作	 數位藝術館製作	

13	 佈展實作	 作品中英介紹說明撰寫	

展區設計	

14	 佈展實作	 展區設計/陳列	

15	 發表周	 發表	



教學單元：漫畫創作第二節（共五節課）	

教學內容	

教學活動	 時間	 教學資源	 評量	

＊教學重點	

1. 從漫畫創作中了解漫畫創作的基

本要素。	

2. 從漫畫創作中培養具邏輯性的說

故事能力。	

3. 能夠藉由漫畫創作，激發創造力，

並展現個人自我風格和表現力。	

4. 從漫畫創作中統合寫作及設計能

力，創作具原創性的漫畫作品。	

5. 從未來派藝術作品中了解動態畫

法，並將其概念運用至漫畫創作

中，創作簡單的連續動態漫畫作

品。	

	

Ｗeek 6th 
﹝Warm up﹞  

	
老師：拿出加菲貓漫畫，引導	
	
	 	 	 	 	 	 學生說出漫畫創作的基	 	
	 	 	 	 	 	 	
	 	 	 	 	 	 本元素（上一堂課的複	
	 	 	 	 	 	
	 	 	 	 	 	 習）	
	
學生：角色，分格視窗，表情	
	 	
	 	 	 	 	 	 符號，情緒符號等等。	
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學習單、漫畫、鉛筆、簽字

筆、彩色筆、色鉛筆、便利

貼	

	

	

	

	

	

	

	

	

	 	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

＊學習單（上一堂課繼續沿用）	

	

	

	

	

＊加菲貓漫畫	

PPT 
Materials 
Artworks  
Worksheet 

	



	

﹝presentation﹞  

老師：讓學生觀察杜像『下樓的裸女	

	 	 	 	 	 二號』，詢問學生在這個作品	

	 	 	 	 	 中，觀察到什麼？	

 T: What do you see?  

 T: What makes you think that? 
 T: The artist is Marcel Duchamp and  

   the artwork is “Nude Descending  

   a Staircase, No. 2” 

學生：說出色調，以及可能的形象，	

	 	 	 	 	 	 並說出動態的感覺。	

	 Ss:	There	is	a	…	

	 Ss:	The	figure	looks	like	walking.	 	

老師：接下來，老師展示巴拉『拴著	

	 	 	 	 	 皮帶的狗』的作品，再詢問學生	

	 	 	 	 	 在這個作品中，觀察到什麼動態	

	 	 	 	 	 的圖片，並詢問學生這個畫作是	

	 	 	 	 	 怎樣的創作歷程。	

	 T:	What	do	you	see	in	this	painting?	

	 T:	How	does	it	make	you	feel?	Why?	

	 T:	How	does	the	artist	make	it?	

學生：畫作中有小狗的圖像，小狗的	

	 	 	 	 	 尾巴好像有重疊的感覺，很像小	
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＊Flipbook Website 

https://www.youtube.com/watch?v=HlP

QfRlmSsM 

Ppt/Artworks/comic 

books/sticky note  

 

＊作品於教案後附註 

 

 

 

 

	 	

	

	



	 	 	 	 	 狗在動。	

	 Ss:	It	looks	like	a	dog	is	running.	 	

老師：詢問學生有在哪裡看過類似的	

	 	 	 	 	 圖片或是類似的情境？	

	 T:	Where	can	you	see	this?	 	

學生：漫畫，動畫，或是分解圖等等。	

	 Ss:	comic	book,	animation	or	some	 	

	 	 	 	 pictures…	

老師：給學生觀看手動書的影片。接	

	 	 	 	 	 	 下來在提供學生幾張動態分解	

	 	 	 	 	 	 圖，接下來請學生開始構思他	

	 	 	 	 	 	 們想要做的動態圖，並拿出便	

	 	 	 	 	 	 利貼準備構圖。	

學生：學生先在紙上構圖，在將構圖	

	 	 	 	 	 	 騰上便利貼，完成手動小書。	

 
	

	

	

	

	

﹝wrap up﹞  

老師：詢問有沒有學生願意分想自	 	

	 	 	 	 	 己的作品，老師運用實物投	

	 	 	 	 	 影機，將學生作品投放致螢	

	 	 	 	 	 幕，請學生運用英語說明自	

	 	 	 	 	 己的主題，以及說明為什麼	
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實物投影機	

	

	

	

	

	

＊Three-act Story Structure 

	

 
THREE-ACT STORY STRUCTURE

I. Setup II.Conflict III. Resolution

Characters
(If they are new chararacters  you need
to establish their personality somehow)

Setting
(time and place)

An Action, Event or Situation
(a new character, a sudden change, etc.)

Pre-existing conditions:

New conditions:

Reactions of characters which
 are motivated by their characteristics

(of person or relationships between characters)

 

Stasis
(Things return to normal.)

Change
(Things have changed, 
fundamentally or superficially.)

+

=

CONFLICT

+

=
• Reversals
• Complications
• Secondary conflicts

AND, eventually... 

RESOLUTION 
of conflict, either temporarily 
or permanently

Of course, this is not all that happens in a good story, whether it's comics or something else. Soon we will also be talking about:
digressions, observations, flashbacks, mood pieces, slices of life, themes & leitmotifs, and other things that happen in and around 

the story itself.

3-act diagram v.1 9/2001

NACAE
National Association of Comics Art Educators

 This document is free for non-commercial educational use.
See http://www.teachingcomics.org/copy.php for complete copyright information. 



	

	 	 	 	 	 想做這個作品。	

	 T:	Who	would	like	to	share	 	

	 	 	 	 his/her	flipbook?	 	

	 T:	What	is	your	topic?	What	is	 	

	 	 	 	 he/she	doing?	Why	you	 	 	

	 	 	 	 make	this?	 	

學生：用英語說明自己作品的主	

	 	 	 	 	 題，並分享作此作品的背景。	

	 S1:	I	drew	a	baseball	player.	He	 	

	 	 	 	 is	playing	baseball	and	hit	a	 	

	 	 	 	 homerun.	 	

	 S2:	I	drew	a	dancer	and	she	is	 	

	 	 	 	 dancing.	 	

老師：先詢問學生在創作漫畫作品	

	 	 	 	 	 中應注意到哪些事項，並展	

	 	 	 	 	 示 Three-act	story	structure	

	 	 	 	 	 學習單，再度引導學生如何	

	 	 	 	 	 構思集體創作的漫畫作品。	

	 	 	 	 	 最後，請學生回去小組討	

	 	 	 	 	 論，並將內容構思好，下次	

	 	 	 	 	 上課請將大綱帶至課堂，準	

	 	 	 	 	 備集體創作。	

 

 

	



	

＊杜像	 『下樓的裸女二號』	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 ＊巴拉『拴著皮帶的狗』	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

＊動態分解圖	

	

	

	

 

 

	


